REGULAMIN TURNIEJU

I. INFORMACJE TECHNICZNE
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Rozgrywki odbywaja si¢ boisku pitkarskim o nawierzchni ze sztucznej trawy
o wymiarach 42 m x 24 m. Bramki wystepuja w rozmiarze 5m x 2m. Czas gry 1 x 10 minut.
Zespoty wystepuja w szeScioosobowych sktadach /bramkarz + pigciu zawodnikéw w polu/

» Gra moze by¢ rozpoczeta w sytuacji gdy druzyna liczy 4 zawodnikéw

» Jezeli w wyniku wykluczen z boiska /zawodnicy wykluczeni nie moga powréci¢ do gry/ w

jednym z zespotéw pozostanie mniej niz trzech zawodnikéw nalezy mecz zakonczy¢

Zawodnicy musza wystgpowaé w jednolitych strojach sportowych i w obuwiu sportowym/ ptaska
podeszwa, lanki /. Nie wolno gra¢ w butach z metalowymi lub plastikowymi wkretami.
Zawodnik w czasie gry nie moze nosi¢ czegokolwiek, co stanowiloby zagrozenie dla

niego samego lub innego zawodnika / szczegdlnie bizuteria /.
6. Zawodnikami turnieju moga by¢ tylko pracownicy danych firm lub instytucji zglaszajacych si¢ do turnieju
potwierdzonych przez wtasciwe komoérki w swojej firmie na karcie zgloszeniowe;.
II. ORGANIZACJA TURNIEJU

1. Faza Eliminacyjna
Mecze odbywaja si¢ systemem kazdy z kazdym. Za zwycigstwo druzyna otrzymuje 3 pkt za remis
1 pkt, za przegrang O pkt. Druzyna ktéra wygra walkowerem otrzymuje 3 pkt i 3:0 w bramkach.
O kolejnosci w tabeli decyduje:
» po pierwsze wigksza ilo$¢ zdobytych punktéw
»  po drugie wynik bezposredniego spotkania migdzy zainteresowanymi druzynami —
w przypadku 3 lub wiecej takich druzyn tworzymy matg tabelke
» po trzecie lepsza réznica bramek
po czwarte wigksza ilo$¢ zdobytych bramek
» po piate losowanie
2. Faza Finalowa — do fazy finatowej awansuja mistrzowie grup i dwie druzyny z najlepszym bilansem
z drugich miejsc.

III. PRZEPISY GRY
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W czasie turnieju obowiazuja przepisy FIFA z nizej wymienionymi wyjatkami:
dopuszczalna jest dowolna liczba zmian w wyznaczonej strefie. Nieprawidtowo
przeprowadzong zmian¢ s¢dzia moze potraktowa¢ jako niesportowe zachowanie i
ukara¢ zawodnika wchodzacego kara jednominutowa.
» Rzuty wolne posrednie i bezposrednie — ustawienie muru druzyny przeciwnej w
odleglosdci 5 metréw od pitki
» Rzut karny — wykonywany jest z odlegtosci 7 metréw od bramki.
» Rzut z autu wykonywany jest noga, pitka stojaca, ustawiona na lub przed linig
boiska, mur ustawiamy w odlegtosci 5 metréw od pitki
Bramkarz wprowadza pitk¢ do gry wylacznie rekoma
W trakcie turnieju wystepuje zakaz gry wélizgiem
Kary - sedziowie moga naklada¢ na zawodnikéw kary: jednominutowe,
dwuminutowe i czerwona kartka. Zawodnik wykluczony z gry przez kar¢ czasowa
moze powrdci¢ na boisko po minigciu kary czasowej lub po straconej bramce.
Zawodnik wykluczony z gry — czerwona kartka ( pauzuje minimum jeden mecz,
chyba Ze organizator ustali inaczej ) - nie moze powréci¢ juz do gry w tym
spotkaniu. Po mini¢ciu kary czasowej lub straconej bramce moze wejs$¢ na boisko
inny zawodnik z tej druzyny. W przypadku gdy obie druzyny maja na karze po
dwéch zawodnikéw i pada bramka, obie druzyny moga uzupetni¢ sktad po jednym
zawodniku.
» W przypadku czynnego zniewazenia s¢dziego / uderzenie, oplucie itp./ s¢dzia
natychmiast zakonczy zawody. Wynik meczu zostanie zweryfikowany jako
walkower przeciwko druzynie, ktérej zawodnik zawinit.

YV VYV

IV. POSTANOWIENIA KONCOWE
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Organizator turnieju zapewnia pierwsza pomoc przy urazach powstalych w trakcie meczéw.
Organizator nie ponosi odpowiedzialno$ci za udzial w turnieju os6éb chorych i wynikajacych z tego
wypadkéw i urazéw. Zaleca si¢ aby zawodnicy biorgcy udzial przeszli badania lekarskie. Organizator
nie ponosi odpowiedzialno$ci za rzeczy pozostawione w szatni

Wszyscy zawodnicy sg objeci ubezpieczeniem od NNW.

Zgtoszenie do turnieju jest jednoznaczne z przestrzeganiem regulaminu i przepiséw gry. W przypadku
nieprzestrzegania regulaminu organizator moze natozy¢ na druzyng lub zawodnika kare:

- Walkower dla druzyny przeciwnej

- usunigcie zawodnika lub druzyny z turnieju.
Do interpretacji niniejszego regulaminu uprawniony jest jedynie organizator.



